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通过VR头戴式显示器(Head Mount Display)，
对产品装配性、拆卸新以及产品维护性进行

虚拟验证的VirtualReality系统

DIPRO Xphere介绍 ( Virtual Reality ) 
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解决与‘人’相关的虚拟验证-Xphere
n 虽然在数字化阶段有很多工具，但是对于与人相关的装配、拆卸、维修等验证在实物试制阶段进行的，导致设计变更和
试制阶段会花费很多时间和费用来解决问题。Xphere可在VR空间内，与实物1:1进行验证，通过与实物同样的感觉体验，
可以早期发现问题并修改，实现缩短开发周期和节约开发成本的效果。
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Xphere使用场景1：产品设计虚拟验证

在VR空间查看、装配、
拆解、产品，提前发现
存在的问题
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Xphere使用场景2：产品装配工艺虚拟验证

在VR空间按照装配单位·装配
顺序进行验证，提前发现装配
的问题
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Xphere使用场景3：工装设备虚拟验证

对产线的工装设备的
空间是否足够、是否
存在干涉进行虚拟验
证
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Xphere使用场景4：生产线布局虚拟验证

验证生产线布局是否
合理
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Xphere应用领域

企划/构想 设计 ⽣产⼯艺 制造

可视性、安全性确认
仪表可视性、视线确认

造型确认・外观品质检查
视野确认

人机工程

造型确认

安装拆卸可行性确认；
更换零件的方便性确认

更加既视感的
安装方法培训

售后维修方便
性确认性确认

培训

零件搬运路径、安装工具和人手操作空间确认，
还有安装操作过程的视线确认
安装顺序研讨、生产节拍的合理性研讨

组装性・搬运性
确认

工厂内部的工装研讨
操作空间和安全性确认

工装夹具确认
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Xphere特点1：高速响应

采用VridgeR获得国际专利的DVX
轻量化技术。

高速3D显
示技术

零部件数1万5千以上
采用90Hz以上的刷新率！
不会发生VR晕眩！

Virtual Reality 的主要问题➡VR眩晕

VR眩晕包括：恶心、头晕、头痛、出汗、
流口水等。

VR眩晕的原因➡感觉不一致

画面延迟，导致当人转动视角或是移动的时候，
画面呈现的速度跟不上

VR眩晕的主要解决办法
➡采用90Hz以上的刷新率
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Xphere特点2：多种CAD格式对应

基于DIPRO多年的技
术实力，各种CAD格
式的数据可以直接读
取

CAD数据读取画面

不用关注是什么格式的CAD数
据，直接读取到VR中
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HTC Vive
・Vive可以在5m×5m的范围内使用，便
于模拟整车的装配过程

电脑
・要求独立显卡

硬件配置要求
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谢谢！
Thank You!


